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JEU DE

SHUFFLEBOARD MODERNE

TERRAIN & ACCESSOIRES

LejeudeShuffleboard M odernepeut sejouer surtoutesurfaceunie, ciment, tuile, etc. L esgrandeursréguliéressont de52'
delongpar6'delarge. Deuxtrianglesavec pointesconvergentesverslecentresont distancésde 18’ aux pointes. Labasedechaque
triangleesta9'delapointe,etlabasefaitlalargeurduterrain (6'). Deuxlignesparal | élesal abasedutriangledivisent cetriangle, une
ligneesta3'delabaseet!'autrea6'. Lepetittriangleprésdelapointevaut 10 points. L'espacecomprisentrelabaseet letriangleau
bout delapointeest diviséendeux par unelignesurlalongueur, etles2 carreaux supérieuresenarriéredel apointeval ent 8 pointset
lesdeuxcarreauxsuivantesvalent 7points. A 18" aubasdugrandtriangle, unelignedoit étretracéed'uncétéal ‘autreduterrainet
ce carreau vaut MOINS - 10. Leslignes de marquage extérieures peuvent varier entre 3/4" et 1".

L'extrémité ou on place | e tableau scoreur sappelle TETE et |'autre extrémité se nomme PIED.

Lesdisquessontfabriquésdeplastiqueoud'uncomposésynthétiquede6” dediamétreet pasplusdel” d'épais, etilsnedoivent pas
peser plus de 15 onces. Lesdisques sont de couleur clair™ et foncé™ pour faciliter 'identification.

Lesbaguettes pourpousserlesdisques sontfaitsd'aluminiumoufibredeverre,5'-6 delong, et 5" detéte. Lagrandeur de
la baguette doit pas étre plus de 6' 3".

i Huit (8) disgues forment un ensemble, dont quatre (4) sont de couleur rouge et les autres, de couler noire. On pourra utiliser d'autres combinaisons de
couleur, commele blanc ou lejaune, alaplace derouge.

REGLEMENTS

Lesjoueursjouentatourderdleaveclesdisgues decoul eursvari ées. L espointssont accordéspour tout disquesarrétant danslescases
marquéesde10,8,70uMOINS-10. L 'important danscejeu est dedéplacer lesdisquesdesonadversaire. Lapartiepeut étrede50,
750u 100points. Lapartiepeut sejouer ensimple(2joueurs) ouendouble(4joueurs). Chagueéquipechoisitunecoul eur dedisques,
soitlesclairsoulesfoncés,et ceci peut sedécider enenvoyant undisquepar chaquejoueur (ensimple) oupar unjoueur désigné(en
double) pour chaque équipe, et celui qui arrive le plus prés de laligne morte, choisit une couleur.



Ledébut delapartiecommenceparlesdisquesclair, ensuiteunfoncéet al ternativement jusqu'acequel es8di squessoi ent
joués. Lesdisquesclairsdoivent étrejouésducotédroit delatétedujeu, etlesfoncésdu cotégauche. Quandtouslesdisquesont été
jouées,cequi constitueunedemieronde, oncontinueenjouant endirectionopposée, et cettef oi scesont | esdi squesfoncésqui débutent.

Endouble,aprésquetouslesdisques ont étéjouésalatétedejeu,continuesdans!'autredirectionendébutant toujoursavec
lesclairsetsuivantaveclesfoncés. Nechangespaslescoul eursdedépart tant qu'uneronde(2extrémité) n'est pascompl ette. A la
rondesuivantecesontlesfoncés quidébutent al'endroit oulapremiérerondes'estterminée, etenalternant!escoul eurspour débuter
avec |e début de toute nouvelle ronde.

Apréesqueles2joueursontjouéleurs4disques, additionnésl etotal dechaguecoul eur respective, etsi undisquetoucheune
ligne, celui-ci ne compte pas. Le gagnant est celui qui gagne 2 parties sur 3.

Chaguejoueurplacecesdisquesdansle carreau du MOINS-10(pas en arriére du MOINS-10) suivant lacouleurqu'ila
choisit.Siundisquetouchelalignedefondoudetétevousenl evez5ptsousi ledisquetouchel ecotél etriangleenlevez 10pts. Ensuite
unepénalitéde10pointsestaussienforcesiunjoueurnejouepasoulivrepas son disqued'unseul coupoud'unseul € an. Unepéndité
de5pointspour tout joueur dépassant outouchant (avec sespieds) lalignedebaseous'il dérangesonadversairequandcel ui-ci esten
train de jouer, ou encore en touchant un disque en jeu.

Undisquemort estceluiquisarréteavant lalignemorteoutout disquefrappant tout autreobjet qu'undisqueenjeu, etrevient
enjeu. Tout disque mort doit étre enlevé dejeu. Si un disque mort déplace un disque en jeu, on doit recommencer la demie ronde.

Enlevés aussi tout disque qui dépasse laligne de base de 8" ou encore tout disque appuyé sur les cotés du terrain.

Lebutdujeuestdedéplacer|esdisquesdesonadversairequi sont dansdescarreaux avec pointset d'essayer depl acer ceux-
ci danslacarreau MOINS - 10.

Onpeutjouerunepartiede50pointsou 75points ou 100pointsouencoreunepartiede8carreaux, 12 carreaux ou 16 carreaux.

Lepremierarrivéau poi ntageou carreaurévoluouobtenugagnelapartie. Si lapartieest nulle, unerondesuppl émentairedoit étrejoués
(en simple) et 2 rondes (en double).

*Merci a M. John Boivin (Association Shuffleboard Moderne, Quebec) pour sons aide avec c'est reglement.



